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6.3.2. REZIM ROZPRAVANIA

- MAZE BREAKER méZze nahrat az 3 spravy a vzdy mézete nahrat 1 spravu na 3 sekundy.

Stlacte jeden krat tlacidlo REC pre spustenie a MAZE BREAKER sa rozblika.

Povedzte spravu, ked MAZE BREAKER vyda zvuk PIP.

- MAZE BREAKER po dokong&eni nahravania spravy vyda zvuk PiP-PIP.

MAZE BREAKER automaticky prehra poslednu spravu, aby potvrdil Uspe$né nahratie a po prehati sa
automaticky vrati do pokojného rezimu.

Ak chcete vymazat nahraté spravy, nahrajte nové spravy, ktorymi ich nahradite, alebo stlacte a podrzte
tlagidlo pogas 5 sekund, dokial MAZE BREAKER nevyda zvuk PiP-PiP-PiP.

6.3.3. REZIM SPOLOCNIKA

Pre sparovanie zariadenia MAZE BREAKER postupujte podia
nasledujticich krokov.

1. Polozte MAZE BREAKERY k sebe do vzdialenosti cca 30 cm
(obr. 8). 2. Zapnite jeden MAZE BREAKER.

3. Do 2 sekund zapnite i dalsi MAZE BREAKER a budete pocut’
zvukovy efekt z oboch MAZE BREAKEROV sucasne, ¢o
znamena, Ze sparovanie prebehlo Uspesne.

4. Krok 3 zopakujte pre kazdy MAZE BREAKER, ktory chcete
pridat na sparovanie

5. Ak sa jeden alebo oba MAZE BREAKERY zaénl pohybovat'
alebo hovorit bez sekvencie, znamena to, Ze sa ich nepodarilo
sparovat. Zopakujte postup od kroku 2 znova pre sparovanie.

6. Po sparovani vSetkych MAZE BREAKER budu navzajom
komunikovat' a reagovat na zvukové vstupy rovnako ako v rezime
AKCIA.

POZNAMKA! Skutoény vykon MAZE BRAKER reagujliceho na vase tlieskanie/ tukanie sa moze
najlepsieho vysledku sa hrajte v relativne

vyrazne liSit' v zavislosti od prostredia. Pre dosiahnu
tichej miestnosti, aby ste minimalizovali ruSenie okolitym zvukom.

6.4 MOBILNA APLIKACIA

- Stiahnite si aplikaciu z App Store spolocnosti Apple alebo Google Play.
- V mobilnej aplikacii su k dispozicii funkcie priameho ovladania a skupinového hrania, podrobnosti
najdete v pokynoch na informacnej stranke.

7. USPORA ENERGIE

7.1 Pre usporu energie MAZE BREAKER vygeneruje zvuk upozornenia, ak nie je prijaty Ziadny vstup,
opakuje zvuk upozornenia kazdych 15 sekund.

7.2 MAZE BREAKER prejde do rezimu spanku po tom, ¢o sa 3-krat ozve zvukova pripomienka.

7.3 Ak chcete zariadenie MAZE BREAKER prebudit, oto¢te vypina¢ napajania do polohy "OFF"
a potom [

SETmon Android is a trademark of Google Inc. Google Play is a trademark E APL'KAC'A
Google MW of Google Inc. . ZADARMO
PRSP Apple, the Apple logo, iPhone, iPad and iPod touch are PRE DALSIU
trademarks of Apple Inc., z |
App Store registered in the U.S. and other countries. App Store is a service E ZABAVU!
mark of Apple Inc.
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4.IN IA BATERIE

Uistite sa, Ze je vypinac v polohe
"OFF".

VAROVANIE!

Tieto batérie NEVYBERAJTE
vyberte z jednotky | ani neinstalujte

- Skrutkova¢om uvolnite skrutku na tak, ze rukou batérie pomocou

priehradke na batérie proti smeru potiahnete zajeden | osirych alebo
hodinovych rugiciek. koniec kazdej kovovych
batérie. nastrojov.

- VloZte 2 x batériu "AAA" (nie su
sUcastou balenia) do priestoru pre
batérie podla polarity uvedenej vo
vnutri a utiahnite skrutku v smere
hodinovych rugiciek. (obr. 1)

5. VSEOBECNE FUNKCIE

- MAZE BREAKER je interaktivny robot, ktory dokaze tancovat, prehravat hlas, automaticky
prechadzat’ cestu alebo bludisko.
- MAZE BREAKER reaguje na rézne druhy vstupov:

- Sleduje Cierne ¢iary a bezi, hlada cestu von z bludiska alebo zostéva v uzavretej slucke.

- Prevedie vstupnu spravu na roboticky hlas a prehra ju.

- Reaguje rozne v zavislosti od prijatého zvukového vstupu.

- MAZE BREAKER mozete ovladat pomocou aplikacie pre mobilné telefény, ktora je k dispozicii
vo verziach pre 10S a Android.

- Interaguje s inymi MAZE BREAKERMI alebo inym robotom Silverlit. Navstivte naSu bezplatni
aplikaciu a dozviete sa viac.
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MAZE BREAKER 2

- Maze Breaker x 1

- Navod na pouzitie x 1

2. BEZPECNOSTNE OPATRENIA A VARO!

Bezpecnostné opatrenia:
Pokial hracku nepouzivate, vyberte z nej batérie.

Upozomenie: V pripade, Ze je batéria nabita, je nutné ju odpojit
od napéjania: Zmeny alebo tpravy tohto zariadenia, ktoré neboli
vyslovne schvalené stranou zodpovednou za zhodu, mézu viest
k strate opravnenia uzivatela na prevadzku zariadenia.

Upozornenie:

Nenabijacie batérie sa nesmu dobijat. Nabijacie batérie sa maju

pred nabijanim z hracky vybrat.

- Nabijacie batérie by sa mali nabijat pod dohladom dospelej

osoby.

- Rozne typy batérii alebo nové a pouzité batérie sa nesmu

mieSat.

- Maju sa pouzivat iba batérie rovnakého alebo rovnocenného

typu, aky je odporicany.
- Batérie sa maju vkladat so spravnou polaritou. (+

batérie je treba z hracky vybrat. Napajacie svorky nesmu byt

skratované. Nemiesajte staré a nové batérie.

- NemieSajte alkalické, Standardné (uhlikovo-zinkové) ani

dobijacie (nikel-kadmiové) batérie.

Poznamka:

- Pri intalécii alebo vymene batérii sa odportca dol
- Odportcame vymenit batérie, ked ddjde k zhorsel
hracky.

- Navod a obal je potrebné uchovat, pretoze obsah
informéacie.

- UZivatelia by sa mali pri prevadzke vyrobku striktne riadit

navodom na pouzitie.

-V prostredi s elektrostatickym vybojom méZe dojst poruche

a bude potrebny reset.
Starostlivost’ a Gdrzba:

- Vzdy vyberte batérie z hracky, pokial ju dihsiu dobu nepouzivate.

- Hracku jemne utrite Cistou a vihkou handrickou.
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Pre vek 5+

A\ UPOZORNENIE:

Nevhodné pre deti do 36 mesiacov,
malé Casti, hrozi udusenie.

- Mapa trasy x 1

a-) Vybité

Prehlésenie FCC

Toto zariadenie spiiia poziadavky Casti 15 pravidiel FCC.
Prevadzka zariadenia musi vyhoviet nasledujlicim podmienkam:
1) Toto zariadenie nesmie sposobovat Skodlivé ruSenie a 2) Toto
zariadenie musi akceptovat akékolvek rusenie vratane rusenia,
ktoré moZe spdsobit nezelanu prevadzku.

POZNAMKA: Toto zariadenie bolo testované a vyhovuje limitom
pre digitalne zariadenia triedy B podla Casti 15 pravidiel FCC.
Tieto limity st navrhnuté tak, aby poskytovali primerand ochranu
pred Skodlivym rusenim v obytnych indtaléciach. Toto zariadenie
generuje, vyuziva a moze vyzarovat radiofrekvenénd energiu,

a ak nie je naindtalované a pouzivané v stlade s pokynmi, méze
spdsobit $kodlivé rusenie radiovej komunikacie. Neexistuje viak
Ziadna zaruka, Ze v konkrétnej instalacii nedojde k ruseniu. Ak
toto zariadenie spdsobuje $kodlivé ruSenie rozhlasového alebo
televizneho prijmu, €o mozno zistit vypnutim a zapnutim
zariadenia, pouzivatelovi sa odporica, aby sa pokusil odstranit
rudenie jednym alebo viacerymi z nasledujlicich opatrent:

- Preorientuite alebo premiestnite prijimaciu anténu.
- Zvyste medzi im a priji Zariadenie
pripojte do zasuvky v inom obvode, ako je obvod, ku ktorému je
pripojeny prijimac.

- Poradte sa s predajcom alebo skisenym radiovymteleviznym
technikom.

hlad rodicov.
niu funkcii

uje dolezité

Odpad z elektrickych a elektronickych zariadeni
(OE

(
ﬁ Ked tento spotrebi¢ nepouzivate, vyberte vietky

batérie a Zlikvidujte ich oddelene. Elektrické spotrebice

odovzdaite na miestnych zbemych miestach pre odpad
_— z elektrickych a elektronickych zariadeni. Ostatné

komponenty méZete vyhodit do doméceho odpadu.

Najlepsi a maximalny vykon mozno dosiahnut’
len s novymi a alkalickymi batériami.

- Hracku uchovavajte mimo dosah priameho sinec¢ného svetla

alalebo priameho tepla.

- Hracku neponérajte do vody, ktora by mohla poSkodit

elektronické zostavy.
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6. AKO HRAT

6.1 ZACIATOK HRY

- Presurite vypina¢ napajania do polohy III]I- pre vstup do

rezimu prehravania.

- Presurite vypina¢ napajania do polohy i pre vstup do rezimu
"hladanie cesty". Po vstupe do rezimu "hladanie cesty" je treba

umiestnit MAZE BREAKER na "mapu trasy" a stlacenim

tlacidla "REC" spustit' hru. (obr. 2)

6.2 REZIM HLADANIA CESTY
(A) CESTA

(B) BLUDISKO

Poziadavky na batérie pre MAZE BREAKER:

@ [©] Napajanie ==
i Hodnota :DC3V/15W
© @ Batérie : 2x1.5V"AAA"LRO3 / AM4
(nie st sicastou balenia)
Distribator:

ConQuest entertainment a.s., Kolbenova 961/27d
198 00, Praha, www.cqe.cz, info@cqe.cz

Tlacidlo REC
(tlacidlo nahravania
a spustenia)

Vypinaé

(C) UZAVRETA SLUCKA

Nasleduje cestu.

Nasleduje bludisko.
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Smer spat’ a otacanie, drzi sa vo
vnutri sluéky. Pri rozpoznani
Specialnej oblasti sa automaticky
prehra zédznam.

MAZE BREAKER dokaZe rozpoznat vysSie uvedené cesty, ktoré su vytlacené na dodanej "Mape tras"

a modze ich automaticky nasledovat.

Aby ste dosiahli maximalny vykon, narovnajte prosim papier pred hranim.

(A) CESTA (obr. 3):

Umiestnite MAZE BREAKER presne na oblast Ciernej Ciary a stlacenim tlacidla "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER bude zodpovedajucim spdésobom sledovat' ¢iernu Ciaru cesty.

(B) BLUDISKO (obr. 4):

Umiestnite MAZE BREAKER presne na oblast $edej farby a stlacenim tlacidla "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER sa bude snazit hfadat moznu cestu von.

(C) UZAVRETA SLUCKA (obr. 5):

Umiestnite MAZE BREAKER presne na oblast bielej farby a stlacenim tlacidla "REC" spustte hru.
MAZE BREAKER sa bude pohybovat iba vo vnutri iernej €iary ohranicujlcej oblast.

6.3 REZIM HRY

6.3.1 AKENY REZIM

- MAZE BREAKER reaguje na
zvukové vstupy, ako je klopanie
alebo tlieskanie rukou. Reaguje
nasledujucimi spdsobmi:

- Jednorazové poklopanie (alebo
tlesknutie rukou) - prehravanie
nahratych sprav. (obr. 6)

- Viac nez dve poklopania (alebo
tlesknutia rukou) - odozva s
pohybmi alebo tancom. (obr. 7)




